2010-SCORE TABULATION SUMMARY Event Name: Judges Name:
Division: Event Date: Judges Name:
1 2 3 5 6 | 7 ] 8 9 [ 10 ] 11 2 | 13 ] 14 15 [ 16 |
Ranch ‘Working Ranch Ranch
Riding Ranch Cutting Trail
Score Place Place- Score Place Place- Score Place Place- Score Place
ment ment ment
EackiNo S CasiNam R TSI S| I - Ce vt 0ol Diyision Eointy Eointy Eointy
1048 |McElroy Kim Chex N Playboy 0 70.290 2 56.000 2 83.000 1 1| 75.000 2
102 |Grant Robert Primos Peppydoit 0 78.100 1 1 73.800 1 75.000 2 78.500 1
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
0.000 3 0.000 3 0.000 3 0.000 3
1 - Extended Trot 1 - Roping Cow 1 - Penning 1 - Drag log
Tie Breakers = 2 - Transition down lope/walk/stop |2 - Box Cow 2 - Working Center of arena 2 - Ground tie/bridle/pic
3 - Transition to lope/lope 3 - Stopping Cow 3 -Cut from Herd 3 - Gate




Classes Judged?
Classes Judged?
| 17 18 I 19 [ 20 [ 21 [ 22 23 24 25
Ranch Total Event Event
Conformation Placement All Total
Place- STRUCT BALANCE TOTAL Place [Place- Points Around Score
ment Score Score SCORE ment
Points Points
14.000 40.000 82.429 2 2 366.719
14.000 38.000 82.540 3 1 387.940
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
0.000 0.000 0.000 0 3 0.000
1- Structural Correctness ‘Working Ranch Score
ck-up legs  ||2 - Balance and then use WR Tie-Breakers ||

3 - Ranch Cutting




